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ATTENZIONE

QUANDO SUONA L'ALLARME

(Sirena o tre squilli lunghi di campana)

» Non agitarti!
Cerca di stare calmo.

» Non correre dove capita!
Creeresti solo confusione.

»  Ricorda le istruzioni
e le prove effettuate.

» Se c'é fumo copriti il naso
con un fazzoletto bagnato.

» Dirigiti verso l'uscita
seguendo le vie indicate.

»  Vai verso il punto di
raccolta stabilito.

JJ—LA—‘LA—L(AJ—LA—LLA—L/
RIPOSTIGLIO
cod E3A ﬁ
AULA AULA AULA AULA I
cod. D3 cod. D4 cod. E1 cod. E2 g S [pscensors
b b= U
7 7Bl e aanees I, ULEE IR 070 74
SV od 02 ] ol 27.1 i
SERVIZI o
HANDICAP SCALA SPAZI DI DISIMPEGNO cod. E N
cod. E5 -Z/
i °
-+ o
=
]
SPAZI DI At LABORATORIO =
D rpEee cod. Fa INTERDISCIPLINARE %
’ T cod. 49 -
EE g
— N
=5 3
7 Z
SPAZI DI DISIMPEGNO cod. F
=8
=03
b o o
7 . SN gt S Y % L4 ]
SEI @i
s fe 1]/
AULA DI AULA A AULA AULA
INFORMATICA | cod. D5 cuu. r3 cod. F2 cod. F1
cod. D6
%—477}—477}—42}—477}—473—4}1—!77—!77—%—(77 i %—m 777—4j

SCUOLE PRIMARIE IS BOINARGIUS = PIANO PRIMO

SPAZT DI DISIMPEGNO cod. 29A




